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José Braga de Vasconcelos é doutorado em Ciéncias da Computagcédo pela Universidade de York (UK).
Professor Coordenador do Instituto Superior de Tecnologias Avangadas (ISTEC). Investigador do Centro de 1&D
em Sistemas e Tl da UATLA. Professor nas areas de Algoritmia e Programagéo, Engenharia de Software,
Sistemas de Informagéao e Tecnologias da Internet. Consultor em Gestdo de Conhecimento e autor de diversas
publicacdes nacionais e internacionais nas areas da Algoritmia, Engenharia de software e Gestdo de
Conhecimento Organizacional. Autor dos livros de “Tecnologias de Programacgédo de Jogos” publicado pela
editora FCA e “Algoritmia e Estruturas de Dados: programacéo nas linguagens C e em Java” publicado pela
editora Centro Atlantico.
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Licenciatura e Mestrado em Engenharia Informatica. Leciona unidades curriculares de Multimédia e Sistemas
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Programacao de Jogos” publicados pela FCA.



