
 

Programa do Seminário 

 

 

Destinatários: 

• Futuros candidatos ao ISTEC

• Alunos do ISTEC das Licenciaturas de Informática e de Engenharia Multimédia

• Diplomados do ISTEC

 

 

Objetivos: 

• Apresentar a área de design e programação de jogos digitais

• Interpretar um jogo como uma aplicação de software e multimédia

• Apresentar ambientes integrados de desenvolvimento de jogos

• Integrar a programação de jogos na 

 

 

Conteúdos: 

• Indústria de jogos de computador

• Processo de criação e design de um jogo

• Engenharia de software para o desenvolvimento de jogos

• Programação de jogos com Python e Pygame

• Programação de jogos para a Web em HTML5
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