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LICENCIATURA: Engenharia Multimédia AREA CIENTIFICA: Engenharia Informatica

UNIDADE CURRICULAR/CURRICULAR UNIT: ECTS: 20

Projeto / Project

DURACAO: Anual HORAS DE CONTACTO TEORICO PRATICAS: 540 (48 TP+12 OT)

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM / LEARNING OUTCOMES OF THE CURRICULAR UNIT

Para concluir com sucesso esta unidade curricular, os estudantes deverdo demonstrar possuir os seguintes conhecimentos e

capacidades:

1. Participar em tarefas de concegdo, planeamento, investigacdao, desenvolvimento e avaliagdo de solugdes de problemas
concretos.

2. Conceber solugdes para problemas baseadas em concetualizagdo estruturada.

3. Permitir que o estudante integre e aprofunde os conhecimentos e competéncias que adquiriu ao longo do curso, que se
familiarize com as regras normativas de elaboragdo de trabalhos cientificos e que demonstre capacidade de participagao
em tarefas de concecdo, planeamento, investigacdo e desenvolvimento de solugdes de problemas concretos, baseada
numa concetualizag¢do estruturada.

4. Desenvolver um projeto que pode ter a configuragao de um trabalho académico, de um projeto inovador numa empresa
ou podendo o mesmo consubstanciar-se através de um estagio, com uma componente pratica relacionada com os
sistemas e tecnologias da informacdo e multimédia, envolvendo meios experimentais e/ou simulagdo.

5. Desenvolver competéncias pessoais e sociais essenciais para a integracdo no mundo empresarial, nomeadamente:
trabalho em equipa, resolugdo de problemas, relacionamento interpessoal, capacidade de iniciativa, comunicagao

assertiva, criatividade, espirito critico, boa gestdo de tempo, adaptabilidade e resiliéncia.

(English)
To successfully complete this curricular unit, students must demonstrate the following knowledge and skills:

1. Participate in tasks of design, planning, research, development and evaluation of solutions to concrete problems.

2. Design solutions to problems based on structured conceptualization.

3. Allow the student to integrate and deepen the knowledge and skills he has acquired throughout the course, to become
familiar with the normative rules of preparation of scientific papers and to demonstrate the ability to participate in tasks
of design, planning, research and development of solutions to concrete problems, based on a structured

conceptualization.
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4.

Develop a project that can have the configuration of an academic work, an innovative project in a company or it can be
substantiated through an internship, with a practical component related to information and multimedia systems and
technologies, involving experimental means and / or simulation.

Develop personal and social skills essential for integration into the business world, namely: teamwork, problem solving,
interpersonal relationships, initiative, assertive communication, creativity, critical thinking, good time management,

adaptability, and resilience.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS / SYLLABUS

1. Introdugdo a Investigagcdo. Processo de produg¢do do conhecimento cientifico.
2. Paradigmas epistemoldgicos de investiga¢do. O projeto de investigacdo. Estratégias de Investigagao.
3. Fontes de informacao cientifica e pesquisas bibliograficas. Normas de referenciagdo e citacdo.
4. Processo de investigacgao cientifica: as etapas do processo de investigacdo (da definicdo do objeto de estudo a analise de
dados).
5. Comunicag¢do do conhecimento produzido: as especificidades do contexto cientifico.
6. Etica em investigacdo cientifica
(English)
1. Introduction to Research. Process of scientific knowledge production.
2. Epistemological paradigms of research. Project research. Research strategies.
3. Sources of scientific information and bibliographic research. Standards of referencing and citation.
4. Scientific research process: the stages of the research process (from the definition of the object of study to data analysis).
5. Communication of the knowledge produced: the specificities of the scientific context.
6. Ethics in scientific research.

DEMONSTRACAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR/
DEMONSTRATION OF THE SYLLABUS COHERENCE WITH THE CURRICULAR UNIT'S OBJECTIVES

Nesta unidade curricular com uma forte natureza pratica e tecnoldgica serdao ministrados conteudos que permitam ao estudante
fomentar atividades de investigacdo fundamental e aplicada, que visem contribuir de forma inovadora, para o desenvolvimento
dos estudantes e simultaneamente permitir dar resposta as necessidades especificas exigidas pelas empresas, numa perspetiva de
consisténcia cientifica, pedagdgica e com relevancia, atendendo a procura social e a inser¢dao dos diplomados no mercado de

trabalho.

Existe coeréncia entre as diferentes partes dos contetdos programaticos 1 a 6 e os objetivos de aprendizagem 1 a 5.
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(English)

In this curricular unit with a strong practical and technological nature will be taught contents that allow the student to foster
fundamental and applied research activities, which aim to contribute in an innovative way, to the development of students and
simultaneously allow to respond to the specific needs required by companies, in a perspective of scientific, pedagogical consistency

and with relevance, taking into account the social demand and the insertion of graduates in the market of work.

There is coherence between the different parts of syllabus 1 to 6 and learning objectives 1 to 5.

METODOLOGIAS DE ENSINO E AVALIAGAO / TEACHING METHODOLOGIES INCLUDING EVALUATION

O projeto a desenvolver pode ser realizado em forma de estdgio e projetos inovadores em empresas e outras organizagdes que
possuam protocolos com o Instituto, devendo a forma de acompanhamento e orientagdo/tutoria ser objeto de acordo prévio
entre o estudante e os orientadores cientificos do Instituto e o monitor da empresa, validado pelo Diretor da respetiva
licenciatura, que garanta a aquisicdo das competéncias do perfil profissional de saida, a satisfacdo dos objetivos de natureza
cientifica e pedagdgica da Unidade Curricular e proteja eventuais questdes de confidencialidade por parte da empresa de

acolhimento.

Atendendo a especificidade desta Unidade Curricular, privilegiar-se-a o contacto direto entre o estudante e o computador numa

perspetiva de aprendizagem baseada em projetos (Project Based Learning).

As aulas assumirdo um carater tedrico pratico, preferencialmente na modalidade de seminario, e o desenvolvimento do projeto
um carater pratico, cabendo ao docente a funcdo de apresentacdo e enquadramento dos conceitos tedricos referidos nos
contetdos programaticos. Com efeito o estudante terd um papel central na sua aprendizagem sendo estimulada a sua
participagdo que se pretende ativa ao longo da unidade. A adogdo desta metodologia pode implicar, em alguns momentos, a

distribuicdo dos estudantes por grupos de trabalho em dindmicas de grupo e exercicios praticos de aplicacdo de conhecimentos.

Para a avaliacdo de cada projeto sera nomeado um juri, constituido por professores da area cientifica e um arguente a nomear
pelo conselho técnico-cientifico. Este ultimo serd um professor da instituicdo, ou um convidado de outra instituicdo ou empresa

com protocolo com o Instituto, que deverd ser um especialista na matéria sobre a qual versa o projeto.

(English)

The project to be developed can be carried out in the form of an internship and innovative projects in companies and other
organizations that have protocols with the Institute, and the form of monitoring and guidance/tutoring must be subject to prior
agreement between the student and the scientific advisors of the Institute and the company monitor, validated by the Director
of the respective degree, which guarantees the acquisition of the skills of the starting professional profile, the satisfaction of the
scientific and pedagogical objectives of the Curricular Unit and protects any confidentiality issues on the part of the host

company.
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Given the specificity of this Curricular Unit, direct contact between the student and the computer will be privileged in a project-

based learning perspective (Project Based Learning).

The classes will assume a practical theoretical character, preferably in the form of a seminar, and the development of the project
will have a practical character, leaving the professor with the function of presenting and framing the theoretical concepts
referred to in the syllabus. Indeed, the student will have a central role in their learning, their participation being stimulated,
which is intended to be active throughout the unit. The adoption of this methodology may imply, at times, the distribution of

students by work groups in group dynamics and practical exercises for the application of knowledge.

For the evaluation of each project, a jury will be appointed, made up of professors from the scientific area and an examiner to be
appointed by the technical-scientific council. The latter will be a professor from the institution, or a guest from another institution

or company with a protocol with the Institute, who must be an expert in the subject on which the project deals.

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR /
DEMONSTRATION OF THE COHERENCE BETWEEN THE TEACHING METHODOLOGIES AND THE LEARNING OUTCOMES

O objetivo do projeto é o de permitir que o estudante integre os conhecimentos e competéncias que adquiriu ao longo do curso,
que se familiarize com as regras normativas de elaboracdo de trabalhos cientificos e que demonstre capacidade de iniciativa,
decisdo, pensamento criativo e critico na apresentagdo de trabalhos inovadores e Uteis para as organizagdes empresariais, num

contexto de trabalho individual ou em equipa.

(English)

The aim of the project is to allow the student to integrate the knowledge and skills acquired throughout the course, to become
familiar with the normative rules for writing scientific papers, and to demonstrate the capacity for initiative, decision, creative
and critical thinking in the presentation of innovative and useful work for business organizations, in a context of individual or

team work.
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INTERNET:
Acesso a publica¢des da especialidade, através da rede SPRINGER:

https://link.springer.com/
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