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AVALIAÇÃO PEDAGÓGICA 

ANO LETIVO 2023/2024 

Curso: Licenciatura em Engenharia Multimédia 

ANO UNIDADE CURRICULAR APROVAÇÕES % MÉDIA 

1º Arquitetura e Funcionamento dos Computadores 46% 12,94 

1º Estatística Descritiva 60% 15,67 

1º História da Ciência e das Técnicas 36% 13,46 

1º Matemática I 55% 14,5 

1º Matemática II 53% 13,26 

1º Multimédia Digital Interativa 57% 15,76 

1º Programação de Computadores I 53% 13,12 

1º Programação de Computadores II 53% 14 

1º Redes e Internet I 70% 14,29 

1º Técnicas de Animação Gráfica I 47% 12,88 

1º Web e Multimédia I 57% 16,88 

1º Web e Multimédia II 53% 16,25 

    
2º Aplicações para Dispositivos Móveis 56% 14,9 

2º Bases de Dados 83% 15,3 

2º Laboratório de Fotografia 53% 13,25 

2º Laboratório de Som 54% 16,29 

2º Laboratório de Vídeo 50% 13,67 

2º Desenvolvimento de Aplicações Web 71% 13,7 

2º Multimédia e Scriptwriting 64% 14,14 

2º Noções básicas de Probabilidades e Estatística 72% 12,85 

2º Programação de Computadores III 80% 17,08 

2º Sistemas de Gestão de Bases de Dados 83% 15,2 
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2º Técnicas de Animação Gráfica II 59% 13,5 

2º Tecnologias Multimédia para E-Learning 67% 14,5 

    

3º Cálculo Financeiro 100% 15,94 

3º Criptografia 92% 13,33 

3º Desktop Publishing 100% 14,42 

3º Direito da Informática 100% 15,85 

3º Edições Multimédia Interativas 83% 12 

3º Gestão de Conteúdos On-Line 100% 14,67 

3º Gestão Empresarial 100% 15,93 

3º Projeto 76% 16,31 

3º Técnicas de Simulação 87% 12 


